DIRECTIA RELATII COMUNITARE
SERVICIUL RELATII CU SOCIETATEA CIVILA SI MEDIUL DE AFACERI

RAPORT CU PRIVIRE LA CONTRACTELE DE
FINANTARE NERAMBURSABILA INCHEIATE iN
CURSUL ANULUI FISCAL

- LEGEA NR. 350/2005, CU MODIFICARILE SI
COMPLETARILE ULTERIOARE -

2023



ACTIVITATI NONPROFIT
DE INTERES LOCAL

In cadrul sesiunii de finantare lansate in anul 2023 in baza Legii nr. 350/2005 au
fost depuse 41 de proiecte, din care:

e 27 de proiecte au fost admise spre finantare (9 in urma redistribuirii fondurilor
nealocate);

e 9 au fost declarate neeligibile;
e 5 au fost respinse.

Finantari nerambursabile
2023

m Admise spre finantare
M Neeligibile

Respinse

Au fost semnate 24 de contracte de finantare nerambursabila (3 solicitanti ale caror
proiecte au fost admise spre finantare au renuntat la semnarea contractului) si au fost
finalizate 21 (un contract este nefinalizat ca urmare a incetdrii acestuia prin acordul
partilor conform prevederilor art. 34 alin. (3) din contract, iar doua contracte au fost
reziliate avand in vedere prevederile art. 22 si 29 din contract, respectiv prevederile art. 5,
lit. m), art. 10, alin. (5) si art. 32, alin. (1) din contract).

Repartizarea contractelor pe domenii:

m 3 contracte
m 11 contracte
2 contracte

H 8 contracte
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Proiecte:

4 N

Obiective:

Atragerea unui numdr minim de 500 de spectatori pe
parcursul celor 3 zile de competitie sportiva; derularea unui
numar de 42 de meciuri internationale de baschet 3x3 la
standardul international FIBA 3x3 si in conformitate cu
cerintele impuse de catre Federatia Internationald de Baschet;
organizarea unui numar de minim 15 activitdti pentru
spectatori — concursuri si alte activitati de initiere in baschetul
3x3; crearea unui clip video cu tematica baschetului 3x3 in
contextul punerii in valoare a elementelor reprezentative ale
Sectorului 2, care va fi difuzat pe canalul de youtube FIBA
3x3 (cu peste 460.000 de abonati)
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- In perioada 11 — 13 august 2023 s-a desfisurat competitia sportivi
”"FIBA 3x3 Nations League Triple Stop — Conferinta Europe 4 in
cadrul cdreia au fost disputate 42 de meciuri; La competitie au
participat 12 echipe nationale (masculin si feminin) reprezentand 6
tari europene, si anume: Polonia, Croatia, Letonia, Irlanda, Ucraina
si Cehia;

Pe parcursul celor 3 zile de competitie au fost atrasi 1200 de
spectatori;

Au fost organizate 15 de activitdti pentru spectatori — concursuri si
activitati de initiere in baschetul 3x3;

A fost realizat un videoclip de promovare atat a baschetului 3x3 cét
si a elementelor reprezentative ale Sectorului 2, fiind realizate
filmari profesionale in Parcul Circului, Colegiul National Iulia
Hasdeu, Soseaua Mihai Bravu si centrul comercial Veranda.

Acest videoclip a fost prezentat atat pe canalele social media de
Facebook si Instagram ale Sport Arena Streetball cat si pe ecranul
gigant montat la terenul de joc si a fost inserat n transmisia live
streaming realizatd pe canalul oficial youtube.com al Federatiei

WINNERS

*“m 7 Internationale de Baschet (youtube.com/fiba3x3). /
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Obiective:

Obiectivul General: Incurajarea practicarii sportului la nivelul Sectorului 2, prin intermediul unei
interventii sportive educationale in format hibrid, pentru copii, adolescenti si tineri.

Obiectivul Specific 1: Cresterea nivelului de practicare a sportului in Sectorul 2, prin organizarea
unei tabere sportive de vara pentru 100 de liceeni, constand intr-un atelier de pregatire fizica, un
atelier de psihologie sportiva, 4 sesiuni de discutie cu sportivi de performanta de renume si 0
competitie sportiva multi-sport (volei, baschet, handbal), pana la finalul lunii 2 de implementare a
proiectului.

Obiectivul Specific 2: imbunatatirea pe termen lung a aptitudinilor sportive ale copiilor,
adolescentilor si tinerilor din Sectorul 2, prin crearea si diseminarea in mediul online a 10
videoclipuri educationale despre sport in randul a 5.000 de copii, adolescenti si tineri, pana la
finalul proiectului.

Obiectivul Specific 3: Cresterea nivelului de informare despre activitatile proiectului si a gradului
de constientizare privind importanta practicarii sportului pentru o viata sanatoasa, prin intermediul
unei campanii de comunicare si promovare online tintind un public de 10.000 de persoane din

Q:ctorul 2, pana la finalul proiectului. )
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Rezultate:

- In cadrul proiectului, derulat in perioada 01.08 — 31.10.2023:

= a fost organizata o tabara de vara pentru liceenii din Sectorul 2 (22 - 24.09.2023), unde au
fost prezenti 104 adolescenti si in cadrul careia s-au desfasurat:

1 atelier de pregatire fizica,
e 1 atelier de psihologie sportiva;
e 1 competitie sportiva multi-sport (volei, baschet, handbal);
e 4 sesiuni cu sportivi de performanta de renume: Ana-Maria Popescu (Branza)
— multipla campioana europeana, mondiala si olimpica la scrima; Bogdan Stelea — portarul
echipei nationale de fotbal, din era Generatiei de aur; Benny Adegbuyi — renumit kickboxer, in
top 10 mondial; Adrian Vasile — atlet, saritura in lungime, de 10 ori campion national de
seniori, Campion Balcanic si cu o experienta de 27 ani in sportul de performantd, 3 traineri
specializati in sport si 3 antrenori calificati.
= au fost realizate 10 videoclipuri educationale despre sport + un after-movie, videoclip cu
cele mai frumoase cadre din cele 3 zile de eveniment;
- 104 adolescenti din Sectorul 2 cu acces gratuit la activitati sportive in format fizic si cu
acces Tn Comunitatea Sportivilor de Performanta;
- peste 5.000 de copii, adolescenti si tineri din Sectorul 2 cu acces gratuit online la

\ videoclipuri educationale. /
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Proiecte:

Obiective:

Promovarea proiectului ,,Croaziera  emotiilor” in randul cetdtenilor prin
intermediul canalelor de comunicare de care dispune Asociatia Taxiul cu
Bomboane, in intervalul 08.09.2023-30.10.2023 pentru promovarea continud a
proiectului si a finantatorului; asigurarea abilitdtilor de gestionare a emotiilor si
stresului pentru 300 de tineri si copii, in perioada 11.09.2023- 27.10.2023;
asigurarea multiplicarii rezultatelor proiectului prin postarea acestora pe canalele
online si media de care dispune asociatia 1n intervalul 28.10.2023-31.10.2023.

Rezultate:

- In cadrul proiectului derulat in perioada 04.09.2023 — 31.10.2023 s-au realizat pe o
perioada de 6 saptamani, ateliere de gestionare a emotiilor si a stresului (12 grupe) in
Liceul Tehnologic Special nr. 3, Scoala Speciala pentru Deficienti de Vedere, Scoala
Gimnaziala nr. 46 si Scoala Gimnaziala Ferdinand I din Sectorul 2, Bucuresti;

- La atelierele de gestionare a emotiilor si a stresului au participat 300 de tineri si copii
selectati din cei 350 de copii si tineri nscrisi;

- peste 10000 de persoane informate prin intermediul campaniei de promovare online si
offline, prin paginile Asociatiei si partenerului proiectului.

\
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ASOCIATIA QUBE ROBOTICS - QUBE ROBOTICA —
Inspire for STEM education

Contract de finantare nerambursabila nr. 141715/03.08.2023

BRY Eatdia'y

Obiective: STEM
BUCHAREST ROBOTICS

e Organizarea unei competitii internationale de robotica avand INVITATIONAL 4\
un minim de 200 participanti (reprezentanti ai echipelor de e "} FEST ’5
robotica inscrise n concurs); oraanizep BY ﬁ. CONTEST

e Cresterea nivelului de informare publicd a locuitorilor si 53 | A
vizitatorilor Sectorului 2 al Municipiului Bucuresti prin : :Ts
organizarea a 5 evenimente demonstrative in spatii publice, | |t NN E
precum si prin organizarea competitiei internationale; M

e Mentorarea tinerilor in vederea constructiei de roboti specifici
competitiei de roboticd First Tech Challenge (30 adolescenti).

LR )
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Rezultate:

- In cadrul proiectului ,, Inspire For Stem Education”, derulat in perioada 03.08-
31.10.2023, au fost organizate:

e prima editie a competitiei internationale de robotica de tip invitational la nivelul
Europei, Bucharest Robotics Invitational (finalizatd cu 6 premii), la Palatul Ghica
Tei, cu acces deschis publicului larg. Competitia a fost promovatd pe retelele de
socializare (Facebook, Instagram, site web) precum si pe platformele oficiale.

e competitia demonstrativd desfasuratd la Colegiul National “Mihai Viteazul” din
Sectorul 2, competitie la care au participat atat elevi din Sectorul 2 (Scoala
Gimnazialad nr. 52, Scoala Gimnaziald nr. 56, Colegiul National ”Mihai Viteazul”)
cat si adolescenti din echipe de roboticd din Pitesti (4D Robotics, LightBulbs),
prilej de socializare, interactiune si schimb de idei si experiente intre elevi,

e 5 evenimente/workshopuri de lucru in domeniul STEM, in spatii publice, conform
estimdrii, in locatii, precum curtea si laboratorul de robotica al Colegiului National
“Mihai Viteazul”,

- 45 de elevi de la Colegiul National “Mihai Viteazul” au fost mentorati in domeniul

- B constructiei de roboti;

. - La activitatile proiectului au participat 260-285 de adolescenti, respectiv 19 echipe

a cate 15 membri.
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Obiective:
Obiectivul general: Informarea grupului tinta (copii, adolescenti si
adulti) cu privire la metode de crestere a stimei de sine, optimizarii
si motivatiei pentru a obtine performanta scolara si personala -
obiectiv realizabil prin sustinerea a 32 de sesiuni de dezvoltare
personala, a 2 evenimente dedicate parintilor si cadrelor didactice
dar si prin intermediul materialelor distribuite (flyere, afise, brosuri
- 1000 brosuri educative-motivationale distribuite in unitatile
scolare din Sectorul 2);

Obiective specifice: transmiterea de informatii catre copiii din
grupul tinta, cuprinzand metode de autoanaliza, explorarea relatiei
dintre emotii si capacitatea de invatare, cresterea motivatiei si
optimizare pentru obtinerea performantelor scolare si personale —
obiectiv realizabil in cadrul sesiunilor de dezvoltare personald;
transmiterea de informatii si metode catre adultii din grupul tinta
(parinti si profesori) utile in gestionarea conflictelor si cresterea
motivatiei copiilor pentru activitatile scolare; transmiterea de
informatii catre grupul tinta si formularea unor solutii privind
@gterea increderii in sine si a motivatiei personale.

(R.ezu Itate:

'\
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IMPREUNA

< Caruselul emotiior
<~ Optimizare si motivalie
 intelegerea si

unicitatii personale

Cum facem alegeni corecta

- Proiectul ,,impreund pe drumul cunoasterii” s-a derulat in

perioada 01.08 — 31.10.2023, la Scoala Gimnaziala nr. 56;

Au fost derulate 32 de ateliere/workshop-uri de dezvoltare
personald in cadrul carora s-a urmarit prezentarea emotiilor
si recunoasterea lor, oferirea de explicatii pe intelesul
copiilor privind efectele comportamentelor proprii si la care
au participat 831 de persoane;

A fost realizatd o brosurd care a relevat adultilor maniera in
care 11 pot motiva pe copii si expresii si tehnici prin care sa
transmita celor mici mesajul cd invatatura este importanta si
decisiva pentru viitorul lor si care a fost distribuita in cadrul
proiectului (1000 de exemplare);

Au fost organizate doud evenimente dedicate parintilor si

cadrelor didactice. .)




Obiective:

CORP-+ MINTE SANATOASE
COPH FERICITI IN SECTORUL2

Obiectivul general al proiectului este acela de a implica elevii si copiii intr-un program amplu ce
cuprinde activitdti de dezvoltare personald si extrascolare, prin intermediul carora acestia sd descopere
importanta alimentatiei sanatoase in viata lor si cum sa aibd o alimentatie adecvata varstei lor si prin
intermediul carora sa-si formeze si sd-si dezvolte abilitati specifice ce vor contribui in dezvoltarea lor pe
termen scurt, mediu si lung, la nivelul Scolii Gimnaziale ,,Ferdinand I”, Scolii Gimnaziale ,,Tudor
Arghezi”, Scolii Gimnaziale nr. 56 si Scolii Gimnaziale lancului.

Obiectivele specifice ale proiectului sunt urmatoarele: organizarea si desfasurarea a 32 ateliere de nutritie
la nivelul unitatilor de invatamant mentionate anterior din Sectorul 2; organizarea si desfasurarea a 32
sesiuni de yoga pentru copiii din unitatile de invatamant din Sectorul 2. Sesiunile de yoga vor fi derulate
in aer liber, in parcul Plumbuita din Sectorul 2; organizarea unui program act to go prin intermediul
activitatilor ce vizeaza desfasurarea a diferite activitdti cu copiii, precum joculete de improvizatie, de rol
s.a.m.d., cu rolul de a dezvolta abilitatile/aptitudinile copiilor — antrenarea atentiei, antrenarea vitezei de
reactie, cresterea increderii in sine, stimularea creativitatii, cresterea capacitdtii de comunicare si
integrare in grup, responsabilizarea, managementul emotiilor s.a.m.d.; organizarea unei campanii de
promovare la nivelul proiectului de fata, cu rolul cresterii vizibilitatii activitatilor proiectului si cu rol de
informare privind importanta implicarii copiilor din Sectorul 2 in activitati de acest tip. Se va avea in
atentie crearea unei identitati vizuale si asigurarea vizibilitdtii proiectului si disemindrii activitatilor

@smia in Sectorul 2, implicit in unitatile de invatamant din Sectorul 2.

\

Gezultate:

- Proiectul s-a derulat in perioada 01.09 — 01.11.2023 si a constat in organizarea

si desfasurarea a:

e 32 ateliere de yoga pentru copii la care au participat 450 de elevi din
invatamantul primar si gimnazial, din scolile gimnaziale din Sectorul 2;

e 32 ateliere de nutritie copii la care au participat 500 de elevi din
invatamantul primar si gimnazial, din scolile gimnaziale din Sectorul 2;

e 32 ateliere de dezvoltare personald si emotionala (programul act to go)
la care au participat 450 de elevi din invatdmantul primar si gimnazial,
din scolile gimnaziale din Sectorul 2.

- Scoli participante: Scoala Gimnaziald Iancului, Scoala Gimnaziald nr. 56,
Scoala Gimnaziala ,,Ferdinand I”, Scoala Gimnaziala ,,Tudor Arghezi”.

- Asigurarea vizibilitatii si disemindrii activitatilor din cadrul proiectului s-a
realizat prin crearea afisului caracteristic proiectului, a brosurii si a flyerelor
specifice fiecarei activitati.

- In vederea disemindrii activitatilor proiectului, a fost creatid o pagini de

\ Facebook a proiectului. )
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Obiective: Formarea competentelor profesionale in domeniul consilierii
in adictii digitale pentru 28 de persoane implicate in educatia copiilor
(organizarea de seminarii de formare tematice); participarea a 644 de
copii si adolescenti la cel putin o sesiune de educatie nonformala in
domeniul prevenirii adictiilor digitale (workshop-uri tematice) si
participarea parintilor acestor copii la 28 de ateliere cu tematica
prevenirii adictiilor digitale; Organizarea unei campanii de informare in
vederea prevenirii si combaterii adictiilor digitale in randul copiilor si

gezultate: \

In cadrul proiectului, derulat in perioada 04.08 - 31.10.2023:

adolescentilor (conferinta, pliante etc.).

.

s-au incheiat 3 protocoale de colaborare cu: Scoala Gimnaziald nr. 27
“Principesa Ileana”, Scoala Gimnaziala nr. 28 si Scoala Gimnaziala
”Maica Domnului”.

in perioada 14-28 septembrie 2023 s-a derulat cursul in domeniul
consilierii in adictii digitale la care au participat 28 de cadre
didactice;

in perioada 21 septembrie — 19 octombrie 2023 au fost organizate 28
de workshop-uri tematice de educatie nonformala (fiecare persoana
instruitd in domeniul consilierii in adictii a organizat un atelier de
educatie nonformala pentru o clasda de 23 copii in medie/clasd),
rezultand 644 de copii implicati si informati.

in perioada 02-24 octombrie 2023 s-au derulat 28 de ateliere adresate
parintilor copiilor din scolile implicate in proiect, sustinute de catre
psihologul din echipa proiectului, la care au participat, la invitatia
cadrelor didactice, in total 258 de parinti.

a fost organizata o conferinta de informare la care au participat 40 de
persoane, cadre didactice, preoti, parinti, reprezentanti ai Centrelor de
copii, DGASPC S2, reprezentanti ai Arhiepiscopiei Bucurestilor,
colaboratori/finantatori ai Federatiei, Universitatea Bucuresti etc. si

elevi. /
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Obiective:

e implementarea unui program de pregatire pentru 150 de cadre didactice din 10 gradinite din
Sectorul 2 (Municipiul Bucuresti) pe o durata de 3 luni;

e organizarea a 10 activitati de constientizare a autismului cu copiii (aproximativ 200 copii) In
fiecare din cele 10 gradinite din Sectorul 2 (municipiul Bucuresti) participante in proiect;

e sprijinirea cadrelor didactice din grupele din cele 10 gradinite din Sectorul 2 (Municipiul
Bucuresti) in efortul lor de creare a unui mediu de invatare incluziv cu materiale de lucru care
includ: 1 set de materiale de lucru / grupa de gradinita, fiecare set incluzand: fise educationale, kit
senzorial, cartea “Toate dungile mele” de Shaina Rudolph si Danielle Royer.

/

Rezultate:
Proiectul ,,Gradinite Incluzive in Sectorul 2” s-a derulat in perioada 03.08. — 01.11.2023;
In cadrul proiectului s-au desfasurat:

un program de pregatire pentru cadre didactice de nivel prescolar din fiecare gradinita care a inclus:
modulul e-learning despre autism (11 lectii din cadrul cursului ,,Permis in autism”), un workshop de
instruire in tehnici de lucru cu copii cu autism / CES (1 workshop / gradinitd) si sesiuni de mentorat
sustinute de specialisti cu cadrele didactice care participa la program si care Intdmpind situatii dificile la
grupa (5 ore mentorat / fiecare gradinitd).

e 10 activitati de constientizare a autismului cu copiii (aproximativ 200 copii) in fiecare din cele 12
gradinite din Sectorul 2 participante in proiect, activitati care au cuprins: cluburi de lecturad pe baza cartii
”Toate dungile mele” de Shaina Rudolph si Danielle Royer, la care au participat un numar de 358 de
copii §i activitati practice specifice varstei unde copiii au consolidat cunostintele acumulate in urma
sustinerii cluburilor de lectura: desen, picturd, modelaj in plastilina.

Au fost furnizate gradinitelor participante in proiect cate 100 de seturi de lucru (1 set / grupd in fiecare
din cele 12 gradinite participante in proiect), un set cuprinzand: fise educationale concepute de
specialistii Help Autism, un kit senzorial si cartea Toate dungile mele” de Shaina Rudolph si Danielle
Royer, publicata de Asociatia Help Autism — cate 1 carte /grupa din gradinita, in total un numar de 100
de carti.

Gradinitele participante in proiect: Gradinita nr. 12 ”Albinuta”, Gradinita nr. 188 ”Castel”, Gradinita nr.
23, Gradinita nr. 7, Gradinita ’Sotron”, Gradinita ”Veverita Jucausa”, Gradinita nr. 135, Gradinita nr.
133, Gradinita nr. 201 “Clopotel”, Gradinita “Ri0”, Scoala Gimnazialda nr. 41, Gradinita nr. 151

\”Licurici”. /
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Obiective: Promovarea proiectului ,,FIND YOUR VOICE!” in randul
tinerilor prin intermediul canalelor de comunicare de care dispune
asociatia, in intervalul 04 septembrie — 31 octombrie 2023 pentru
pregatirea a 150 de tineri care sa participe la programe si diseminarea
rezultatelor (se va derula o campanie online si offline pentru atragerea a
cat mai multor tineri la inscrierile pentru programul de public speaking si
dictie); dobandirea notiunilor specifice domeniului de public speaking si
dictie, in intervalul 20 septembrie — 29 octombrie 2023 de catre 150 de
tineri; asigurarea multiplicarii si continuitdtii proiectului prin organizarea
unei sesiuni 1n care cei 150 de tineri vor pune in practicd notiunile
acumulate, in perioada 23-29 octombrie 2023.

\

PRIMARIA

SECTORULUI 2
‘ MUNICIPIUL BUCUREST!

Rezultate:

Proiectul ,,Find Your Voice!” s-a derulat in perioada 01.10 - 01.11.2023;

Au fost incheiate contracte de parteneriat cu 6 unitati de invatamant din
Sectorul 2: Colegiul National ,,Emil Racovita”, Scoala Gimnaziald Ferdinand I,
Liceul Teoretic ,,Lucian Blaga”, Scoala Gimnaziald nr. 77, Liceul Tehnologic
»Sfantul Pantelimon” si Liceul Teoretic Bilingv ,,Ita Wegman”;

Peste 220 de tineri inscrisi ca urmare a campaniei de promovare, din care au
fost selectati participantii la ateliere);

La atelierele de Public Speaking si Dictie desfdsurate in perioada 9-29
octombrie 2023 au participat 200 de elevi, cei mai buni 10 elevi fiind premiati;
Peste 100.000 de tineri au fost informati prin intermediul campaniei de
promovare online pe Grupuri pentru tineri de pe paginile de Facebook, prin
paginile Asociatiei (Facebook si Instagram) si offline prin prezentarea
proiectului in 6 licee si scoli din Sectorul 2.

FIND YOUR VOICE!

09-29 octombrie 2023
Acteliere de Oratorie: Public Speaking si Dictie
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Obiective: Educatia pentru dezvoltare personalda in randul cadrelor didactice si elevilor din
cele 23 licee si colegii invatamant din Sectorul 2, dar si a altor locuitori din Sectorul 2;
dobandire competente si abilitati pentru realizarea de proiecte si/sau vizarea unui job in
industriile culturale si creativ prin 6 cursuri pentru 120 beneficiari; promovarea dezvoltarii
personale la orice varsta si statut social — printr-o campanie de promovare; realizarea si
prezentarea cunostintelor dobandite prin 2 expozitii sau alte forme de manifestare artistica,
mentorat cu 3 reprezentanti ai ICC; incurajarea beneficiarilor in directia pietei independente
prin depasirea cadrului formal al scolii; incurajarea parteneriatelor si, mai ales, a
interdisciplinaritatii, coagularea unei comunitati de artisti independenti din arii diferite.

BINE ilm Rezultate:

- Proiectul a fost realizat in perioada 1-31 octombrie 2023;

- Au fost sustinute 6 cursuri structurate in 48 de sesiuni, cate 12
pentru fiecare grupa (4 grupe: o grupa la Colegiul National
”Victor Babes”, o grupa la Colegiul National “Tulia Hasdeu”,
o grupd la Colegiul National ”Mihai Viteazul” si o grupa de
liceeni de la alte colegii din Sectorul 2 la Victory of Art) la
care au participat 147 de persoane;

- Au fost organizate 2 expozitii la care au participat 3
specialisti din industriile creative. Specialistii au discutat cu
participantii la curs, au dat feedback si sfaturi valoroase
pentru o carierd in domeniile creative;

- Peste 200 de cadre didactice informate.

\- /

DACA ESTI:
DESENATOR, SCULPTOR,
ACTOR... SAU ALTFEL DE

AUTOR - CREATOR...

»»

HAIIN PROIECTUL
ARTEPRENOR

S| AFLA CUM IDEEA
DEVINE PROIECT!
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i ﬁgggggg@wu REVOLUTIA DIGITALA
! A TINERILOR DIN SECTORUL 2

o, Centrul de Profecte
Proiect realizat de: Q‘ Educationale si Culturale
MUNICIPIUL BUCURESTI MPOLUNA COUSTAUA WTORSL

Rezultate:
- Proiectul ,,Revolutia digitala a tinerilor din Sectorul 2” s-a derulat in
perioada 25.09.2023 — 01.11.2023.

- A fost desfasurat cursul Competente Digitale de Utilizare a Tehnologiei

Informatiei ca Instrument de Invatare si Cunoastere - autorizat ANC cu
trei serii (grupe) de formare profesionald pentru elevii de liceu din
Sectorul 2;

- Din cele 95 de persoane inscrise initial au fost selectate 75 de persoane
care indeplineau conditiile de participare;

- Au fost eliberate 75 de certificate emise de ANC,;

- A fost incheiat un protocol de colaborare cu Liceul Tehnologic “Nikola
Tesla” din Sectorul 2 1n vederea asigurarii vizibilitatii proiectului prin
intermediul canalelor de comunicare ale liceului, cat si pentru
constituirea unei retele locale pentru promovarea formarii profesionale.

- /

CURS ONLINE GRATUIT REVOLUTIA DIGITALA

Competente Digitale - Autorizat ANC a tinerilor din Sectorul 2
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Obiective: Cresterea, intr-o perioada de 20 zile, a gradului de constientizare cu privire la oportunitatile
existente in urma dezvoltarii competentelor digitale, prin realizarea unei campanii integrate de
informare si constientizare, pentru 2000 de tineri (elevi din liceele de pe raza Sectorului 2); cresterea,
intr-o perioada de 20 zile, a nivelului de interes pentru educatie (in special pentru studiul TIC), prin
realizarea unei campanii integrate de informare si constientizare, pentru 2000 de tineri (elevi din liceele
de pe raza Sectorului 2); dezvoltarea abilitatilor digitale a 75 de tineri (elevi din liceele de pe raza
Sectorului 2), pe parcursul a 20 zile, prin furnizarea unui program de formare in domeniul alfabetizarii
digitale si TIC.
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Obiective: Dezvoltarea competentelor cheie pentru elevi
si profesori, prin intermediul atelierelor interactive si a
jocurilor educationale; cresterea nivelului de
constientizare a elevilor si profesorilor din Sectorul 2 cu
privire la importanta dezvoltarii competentelor cheie in
contextul societatii actuale si a pietei muncii; cresterea
gradului de implicare si participare a elevilor si
profesorilor din Sectorul 2 la activitati extracurriculare
care vizeazd dezvoltarea competentelor cheie;
promovarea integrarii jocurilor educationale n procesul
educational si a beneficiilor acestora pentru dezvoltarea
competentelor cheie; promovarea si constientizarea atat
in randul elevilor cat si al profesorilor a importantei
dezvoltarii pe tot parcursul vietii.

\
;

Rezultate:

/

e-learning a organizatiei.

- Au fost incheiate patru parteneriate cu 4 institutii din Sectorul 2 pentru asigurarea vizibilitatii
proiectului si promovarii acestuia printre elevi: Liceul Teoretic “Lucian Blaga”, Liceul Teoretic
”Mihail Sadoveanu”, Liceul Teoretic ”C.A. Rosetti” si Colegiul National ’Tulia Hasdeu™;

- Au fost derulate 3 ateliere educationale bazate pe boardgames, la sediul Scolii de Valori, Sos. Stefan
cel Mare nr. 38, Sector 2, la care au participat 59 de elevi si 13 profesori;

- Laevenimentul final, au fost prezentate cele mai creative resurse (videoclipuri explicative realizate de
elevi dupd participarea la ateliere, videoclipuri adresate semenilor despre una din tematicile
atelierelor). Resursele au fost prezentate si pe canalul de Youtube al organizatiei si pe platforma de
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Proiecte:

r 2

Obiective:

- informarea a cel putin 3000 de cetateni din Sectorul 2, in perioada
iulie — octombrie 2023, privind importanta protectiei mediului si a
colectarii separate a deseurilor pe raza Sectorului 2;

- pregdtirea si motivarea a cel putin 50 de presedinti/administratori
1 de bloc din Sectorul 2 pentru imbunatatirea activitatilor de
® recicleta C!:) . I%’ T colectare separata a deseurilor din cladirile lor.

/

(Rezultate:

Proiectul s-a desfasurat in perioada 24 iulie — 31 octombrie 2023 si a avut patru etape:

e Ateliere educationale despre importanta colectarii separate si a reciclarii pentru
administratorii si presedintii scarilor de bloc inscrise in programul de colectare
gratuita a hartiei — Recicleta (24 de participanti);

e Campanie de informare in scarile de bloc inscrise in programul de colectare
gratuita a hartiei — Recicleta (705 chestionare completate);

e Concurs cu extrageri saptamanale — premiul acordat prin tragere la sorti a fost in
valoare de 500 lei;

e Comunicarea si promovarea proiectului in comunitatea Sectorului 2 si fata de
publicul larg.
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Obiective:

Obiectivul general: Informarea grupului tinta cu privire la responsabilitatea de a creste sau de
a ingriji un animal de companie si implicatiile asupra sanatatii omului si a mediului — obiectiv
realizabil prin sustinerea celor 20 de activitdti complexe, a evenimentului proiectului, dar si
prin intermediul materialelor distribuire (flyere, afise).

Obiective specifice: transmiterea de informatii catre grupul tintd cuprinzand elemente privind
protectia animalelor, drepturile si obligatiile posesorului de animale, reguli de mentinere a
igienei si sanatatii omului si adoptarea unor comportamente de preventie in ceea ce priveste
sanatatea mediului; informarea privind dezvoltarea emotionald a copiilor in preajma unui
animal de companie si responsabilizarea acestuia pentru respectarea unor reguli de
comportament corect (atdt fatd de animalul de companie cat si fata de orice alte animale);
transmiterea de informatii catre grupul tintda si crearea unui mediu de comunicare
interdisciplinar (medic — psiholog — medic veterinar — jurist etc) in vederea constientizarii
cetatenilor cu privire la responsabilitatea fata de animale si, prin aceasta, fata de mediu.

\-

Rezultate:

- Proiectul s-a desfasurat in unitati scolare din Sectorul 2, respectiv la Scoala Gimnaziala nr. 31 si

Scoala Gimnaziala nr. 28, in perioada 01.08 — 01.11.2023;

- In cadrul proiectului au fost derulate:

e 27 de activitati complexe (activitatile au constat in: prezentare material video educativ,
desfasurare workshop cu scopul de a fixa informatiile primite, sustinere Seminar informativ de
catre medicul veterinar si sesiune de intrebari si raspunsuri adresate medicului si psihologului);

e cvenimentul ”4 Octombrie — Ziua Internationala a Animalelor”.

/
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Proiecte:
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Obiective:

e Reducerea sentimentului de tristete si imbunatatirea
functionarii  zilnice, sandtdtii mintale generale si
sentimentului de bunastare la varstnicii institutionalizati;

e Cresterea capacitdtii varstnicilor de a 1intelege corect
emotia si un control mai bun al exprimarii sale;

e Crearea unei punti intre generatii varstnic - copil, prin
imbunatatirea comunicarii intergenerationale;

e Satisfacerea  nevoilor  sociale  ale  varstnicilor
institutionalizati/copiilor din medii defavorizate, prin
oferirea de articole de Tmbracaminte si incdltdminte, jocuri
si produse de igiend;

e Cresterea gradului de constientizare, la nivelul
comunitdtii, cu privire la nevoile de recunoastere sociald
la varsta senectufii.

‘R

In cadrul proiectului derulat in perioada 07.08 - 22.10 2023:
e au fost desfasurate 8 ateliere de art terapie: Arta pentru reglare emotionald, Artd pentru

ezultate:

intelepciune si joc, Artd prin voce si miscare — atelier de exercitii motrice corporale si
vocale, Arta narativa- atelier derulat individual pentru rescrierea povestilor de viatd cu
compasiune, avand ca scop realizarea unei carti, Arta pentru relaxare — atelier de muzica si
picturd prin tehnici de picturd inedite, Arta pentru vindecare si recunostinta, Artd pentru
fericire - atelier de flori si Atelier sunet-sound healing, cerc de tobe, metalofoane.

e a fost realizata o carte care a fost lansatd in cadrul unui eveniment in prezenta celor 20 de
varstnici institutionalizati (senioarele din Caminul de batrani de la Mianastirea Christiana) si
a celor 20 de copii ce provin din familii defavorizate, care au participat la ateliere.
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Obiective:

e Furnizarea de servicii de educatie pentru sandtate pentru
240 de persoane provenind din grupuri vulnerabile din
Sectorul 2;

e Dezvoltarea abilitatilor, competentelor si deprinderilor
persoanelor vulnerabile in domeniul igienei, preventie si
a deprinderilor pentru un stil de viata sanatos.

\. /

(R.ezultate: \

In cadrul proiectului, derulat in perioada 07.08-22.10
2023:

e au fost furnizate servicii de educatie pentru sanatate
pentru 240 de beneficiari din grupuri vulnerabile din
Sectorul 2;

e au fost realizate 16 sesiuni de educatie pentru sandtate
sustinute de un medic specialist generalist si un medic
specialist stomatolog;

e cei 240 de beneficiari au primit cate un pachet cu
produs de igiena dentara, corporalad si a spatiului de
locuit in scopul diminudrii motivelor pentru care
persoanele vulnerabile ajung sa aiba o sanatate
precara.

EDUCATIE
PENTRU SANATATE
IN COMUNITATE

“ZBO?"”

Activitati de informare in domeniul sanatatii
si pachete cu produse de igiena,
oferite gratuit persoanelor din sectorul 2
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Obiective:

sectorul 2.
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Project finantat de Primaria Sectorului 2, prin fonduri nerambursabile de la bugetul local

Unitati de invatdmant din Sectorul 2 Septembrie-Nolembrie 2023

* Cum transmitem copiilor regulile de
a_) igiend In manierd accesibila si placutd
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’ Rezultate:

Proiectul “Starea de bine inseamna sandatate” S-a
desfasurat in unitati scolare din Sectorul 2, respectiv la
Scoala Gimnaziala nr. 31 si Scoala Gimnaziala nr. 28, in
perioada 1 august -31octombrie 2023;

In cadrul proiectului:

formularea unor solutii privind educatia pentru sanatate.

e au fost derulate 20 de activitati complexe (proiectie
film educativ+workshop);

e a fost organizat un eveniment cu denumirea “Starea
de bine inseamna sanatate” in data de 26.10.2023, la
Tomis Garden, Sala de Smarald, in cadrul caruia au
fost sustinute prezentari ale medicilor, sportivului si
psihologului implicati in proiect si a fost prezentat
video-ul educativ;

La activitatile proiectului au participat 450 de persoane.

\

Obiectiv general: Informarea grupului tinta (copii, adolescenti si adulti) cu privire la adoptarea unor reguli de
igiend, a unui stil de viata sanatos si a unor metode de pastrare a starii de bine — obiectiv realizabil prin
sustinerea celor 20 de activitati complexe, dar si prin intermediul materialelor distribuite (flyere, afise); 20 de
activitati complexe (proiectie film educativ+workshop); 800 postere educative afisate in unitatile scolare din

Obiective specifice: transmiterea de informatii catre grupul tinta, cuprinzand reguli de igiena personala si
adoptarea unor comportamente de preventie in ce priveste sdndtatea, alimentatia sandtoasd, importanta igienei
personale, a miscarii zilnice; cresterea starii de bine a participantilor si invatarea unor notiuni de baza privind
alimentatia, somnul, igiena si importanta miscarii zilnice; transmiterea de informatii catre grupul tinta si




Obiective:

e Imbunititirea alfabetizarii digitale pentru 150 de persoane varstnice din
Sectorul 2 pentru a reduce decalajele in competente digitale, oferind
instruire pentru a naviga In sigurantd in medii digitale, inclusiv
oportunitafi de Invatare intergenerationald si intre egali, precum si
masuri care abordeaza ageismul, pentru a incuraja angajamentul digital
in randul persoanelor in varsta;

e Valorificarea potentialului tehnologiilor digitale pentru imbatranirea
activd si sdndtoasd, bundstarea si capacitarea persoanelor In varsta,
inclusiv prin comunicatii digitale, care pot reduce singuritatea si
izolarea, precum si prin tehnologii digitale, care pot promova
oportunitati de viatd independenta la varste inaintate, pentru 150 de
persoane varstnice din Sectorul 2;

e Cresterea accesului la bunuri si servicii care implica tehnologia digitala
pentru 50 de persoane varstnice din Sectorul 2, in vederea diminudrii

efectelor generate de izolare digitald pentru varstnici. )

(I;zezultate:

- In cadrul programului s-a reusit:

sectorul 2;

e imbunatatirea alfabetizarii digitale pentru 150 de persoane varstnice din

e valorificarea potentialului tehnologiilor digitale pentru imbétranirea
activa si sanatoasa inclusiv prin comunicatii digitale, care pot reduce
singuratatea si izolarea pentru 150 de persoane varstnice;

e cresterea accesului la bunuri si servicii care implica tehnologia digitala
pentru 150 de persoane varstnice din Sectorul 2.
- Workshopurile (10 sesiuni) au fost organizate pentru grupe de
maximum 15 persoane in perioada 22.09 — 02.10.2023, iar la finalul
fiecarei sesiuni, fiecare beneficiar a primit o tableta.

INCLUZIUNE DIGITALA PENTRU
PERSOANELE VARSTNICE DIN

SECTORUL 2

Proiect cofinantat de Priméria Sectorului 2, prin fonduri
nerambursabile de la bugetul local

1 August - 1 Noiembrie
2023

PRIMARIA
SECTORULUI 2

MUNICIPIUL BUCURESTI
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Obiective: LT ‘@ﬁmp&m
e dezvoltarea abilitatilor de comunicare si relationare in randul pr
copiilor din mediul institutionalizat al Sectorului 2 — Bucuresti,
din patru institutii de plasament: selectarea si instruirea a
aproximativ 160 copii, din trei institutii de plasament din
Bucuresti — Sectorul 2; realizarea si prezentarea publicd a patru
filme de prezentare a proiectului, cu accent pe performanta
copiilor in cadrul atelierelor de lucru; derularea unui Spectacol

interactiv, la finalul programului de dezvoltare personald prin FRImUL“
teatru, din fiecare institutie partenerd (in total patru spectacole PHS
interactive, cu participarea copiilor — cursanti); IN'SECTORUL 2 AL CAPITALEI

PROGRAM DE DEZVOLTARE PERSONALAPRINTEATRU
PENTRU COPIIl 81 ADOLESCENTII.DIN MEDTUL

e facilitarea accesului copiilor din mediul institutionalizat la INSTITUTIONALIZAT- EDITIA 2
informatie culturala si indrumarea acestora spre a-si alege o
directie profesionald in domeniul artistic sau doar descoperirea si
testarea unor noi experiente: organizarea locald, a cate unui
program de dezvoltare personald prin teatru, in fiecare din cele
patru institutii de plasament selectate, cu durata de o
saptdmana/curs, pentru aproximativ. 40 de copii i
adolescenti/centru de plasament (total 160 copii); crearea cadrului
educational propice pentru sustinerea acestor copii in a se
autoevalua si a evalua In ce masurd rezoneaza cu o carierd in
domeniul artistic, in spetd lumea teatrului si implicit, sprijinirea
acestor copii 1n procesul de integrare si adaptare la medii sociale
diferite, in care vor activa.

e formarea de noi audiente si deschiderea perspectivelor acestor

\ copii catre lumea teatrului. /

Rezultate:

In cadrul proiectului, in perioada 31.07 — 11.08.2023, s-au desfasurat:

- 4 sesiuni de curs de arta teatrald cu copii si adolescenti institutionalizati,
cu accent pe dezvoltare personald, dezvoltarea abilitétilor de comunicare si
relationare, la care au participat peste 120 de copii;

- 4 spectacole, puse 1n scena in 4 centre de ocrotire a copiilor
institutionalizati din Sectorul 2 (Centrul de Zi ”’Sf. Maria”, Centrul de Zi
”Pinocchio”, Centrul de Zi ”Sf. Pantelimon” si Centrul de Servicii de
Asistenta si Sprijin pentru Prevenirea Situatiilor ce Pun in Pericol
Securitatea si Dezvoltarea Copilului ”Casa din Tei”. )
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Obiective:

Obiectivul general: Implicarea in grupul tinta al proiectului a unui numar de 2500 tineri
cu varsta aproximativa intre 12 — 16 ani (clasele 7,8,9,10) si a unui numar de 1000 de
adulti, parinti si cadre didactice, care sa fie conciliate si asistate cu privire la importanta
masurilor de prevenire a dependentei de jocuri de noroc, tehnologie si combaterea
bullying-ului.

Obiective specifice:crearea unui set de instrumente de consiliere si asistenta pentru
tinerii din Sectorul 2 orientat pe abordarea problemelor privind prevenirea dependentei
de jocuri de noroc, tehnologie si combaterea bullying-ului; consilierea unui numar de
1000 adulti (parinti si cadre didactice) din Sectorul 2 privind problemele: dependenta de
jocuri de noroc, tehnologie si combaterea bullying-ului; consilierea unui numar de 2500
tineri din clasele 7,8,9,10 din scoli si licee din Sectorul 2 cu privire la prevenirea si
combaterea problemelor privind dependenta de jocuri de noroc, dependenta de
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thologie si combaterea bullying-ului. )
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zultate: \

Proiectul Navigand in sigurantd: prevenirea dependentei de
jocuri de noroc, tehnologie si combaterea bullying-ului
pentru tineri, derulat in perioada 02 august - 3loctombrie
2023, a abordat trei teme relevante: prevenirea dependentei
de tehnologie, prevenirea dependentei de jocuri de noroc si
combaterea bullying-ului), cu activitati in paralel pentru elevi
si pentru parinti si profesori.
In cadrul proiectului:

Au fost selectate 20 de unitati de invatamant, pentru fiecare
unitate fiind dedicate 5 sesiuni;

Au fost derulate 114 sesiuni implicand un numar de 164 clase
la care au participat 3777 elevi;

Pentru adulti au fost sustinute 10 conferinte care au abordat
toate cele 3 teme. La aceste conferinte au participat un numar
de 1058 adulti: 260 cu prezenta fizica, 225 online si 573
vizualizari complete a conferintelor inregistrate;

A fost dezvoltat un site al proiectului.
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Obiective:

Obiectivul general: informarea liceenilor, a cadrelor didactice si a parintilor despre infectia cu
HPV, cancerul de col uterin si vaccinul impotriva HPV; oferirea de materiale informative scrise,
video, foto care sa trezeascd atentia tinerilor, cadrelor didactice si a parintilor; cresterea
numadrului de adolescenti care se vaccineaza impotriva HPV; scaderea numarului de infectéri cu
virusul HPV; scaderea numarului de imbolnaviri de cancer de col uterin si scaderea semnificativa
a cazurilor invazive.

Obiective specifice: informarea unui numar minim de 400 de copii si cadre didactice despre
infectia cu HPV, cancerul de col uterin si vaccinul impotriva HPV; organizarea a minim 2 sesiuni

'\

informative saptdmanale cu copiii si cadrele didactice; organizarea a 12 sesiuni online cu
grupurile/comitetele de parinti din aceleasi licee; realizarea a minim 740 de brosuri informative
despre infectia cu HPV, cancerul de col uterin si vaccinul impotriva HPV; realizarea a minim
5000 de flyere informative despre infectia cu HPV, cancerul de col uterin si vaccinul impotriva
HPV; realizarea a minim 40 de postere, 2 rollup-uri informative despre infectia cu HPV, cancerul
de col uterin si vaccinul impotriva HPV; realizarea a minim 4 materiale video-uri (aprox. 5 min.
fiecare) cu imagini din cadrul sesiunilor de informare; realizarea a minim 4 tutoriale video-uri
(aprox. 15 min. fiecare) despre beneficiarul vaccinarii asupra incidentei infectiei cu HPV si a
cancerului de col; sesiuni de intrebari si raspunsuri, transmisie live dedicata parintilor — follow up
al Intregii campanii; realizarea a minim 50 de fotografii din cadrul sesiunilor de informare;
realizarea a 2 comunicate de presa despre campanie; realizarea a minim 2 parteneriate media.

ezultate: .\

In cadrul proiectului, in perioada 20 sept -

3loctombrie 2023:

e au fost informati peste 1200 de elevi si
peste 60 de cadre didactice, din 12 unitati
de invatamant din Sectorul 2, despre
infectia cu HPV, cancerul de col uterin si
vaccinul impotriva HPV.

y e au fost organizate 2 sesiuni informative
NERATIA HPV-

%‘- saptamanale si 12 sesiuni online cu

SOCIETATEA ROMANA PAMARA
DE MEDICINA PREVENTIVA . ] R

i o grupurile de parinti din aceleasi licee.
e e au fost realizate 500 de brosuri
A o informative, 2000 flyere, 40 de postere, 2
S \ 5 Py roll-up si 4 materiale video cu selectie de
(/ Gpeiset imagini din cadrul sesiunilor de informare,
Z fotografii, comunicate de presa si 2
parteneriate media.
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